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Ce sceau est votre assurance que Nintendo 
a approuve ce produit et qu 7/ est conforme 
aux normes d‘excellence en matiere de fabri¬ 
cation, de fiabilite et surtout, de qua life. i 

Recherchez ce sceau lorsque vous achetez 4 

une console de jeu, des disques de jeu 
ou des accessoires pour assurer une totale 
compatibility avec vos produits Nintendo, 

J Original 

I (Nintendo) r 

m Seal of 

Quality 







Merci d’avoir choisi le disque Doshin the Giant™ pour votre console 
NINTENDO GAMECUBE™. 


AVERTISSEMENT: Veuillez vous reporter au manuel fourni avec ce produit avant 
de vous servir de votre syst&me Nintendo®, disque ou accessoire. Ce manuel 
contient d’importantes directives de securite. 


Veuillez lire ce manuel attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. 
II contient aussi d’importantes informations concernant la garantie et la hotline. 
Conservez-le, il vous sera toujours utile. 



CE JEU PERMET DE JOUER AVEC 
UN JOUEUR ET UNE MANETTE. 



Carle memoire 
Necessite 40 blots 

(sons phoios] 


CE JEU NECESSITE UNE MEMORY 
CARD {CARTE MEMOIRE) POUR 
SAUVEGARDER VOTRE PROGRES¬ 
SION, VOS PARAMETRES OU VOS 
RESULTATS. 


REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enforces ou si le 
Stick directionnel ou le Stick C ne sont pas 
en position centrale au moment ou la conso¬ 
le est mise sous tension, ces positions 
seront considerees comme etant les nouvel- 
les positions neutres de reference, brouillant 
les controles durant une partie. 

Pour reinitialiser la manette, relachez tous les 
boutons et sticks afin de leur permettre de 
revenir en position neutre, puis maintenez 
simultanement enfonces, les boutons X, Y et 
START/PAUSE pendant 3 secondes. 


Bouton L 


Bouton R 
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Le geant 

Creature mysterieuse qui apparait a I'aube, 
le geant grandit en recevant les emotions 
des villageois. II peut se transformer sort en 
«Geant d'Amour»(Doshin) soit en 
«Geant de Haine»(Jashin), 
deux etres totalement opposes. 


• • 


Lile de Barudo est une Tie tropicale qui n'apparait sur aucune 
carte. D'apres une legende tres ancienne, cette Tie fut la scene 
d'une aventure extraordinaire. 




La legende du geant venu de nulle part. 




Ce geant mysterieux apparait a I'aube et disparait au caucher du 
soleil. Toutefois, il reapparait toujours le jour suivant. 
















Ce geant est dote de nombreux pouvoirs etranges. Par example, 
il est capable d'absorber les sentiments des humains et grandit 
proportionnellement a la haine ou Pamour que lui portent les 
villageois. 


















Les insulaires 






II s'agit des habitants de Pile de 
Barudo. Considerant les actes du 
geant, tantot ils I'aiment, tantot 
ils le detestent. 


L 
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Le geant peut atteindre une faille vraiment impressionnante 
pendant le jour. Mais le lendemain, il reprend systematiquement 
sa faille normale. 


Vous efes sedutt par I'idee d'incarner un geant et d'apparaltre 
chaque jour sur Pile de Barudo ? 


Jetez un ceil aux alentours et tentez votre chance. Pour grandir, 







villageois. Mais profitez-en aussi pour vous promener et 
opprecier le paysage. 


Je suis impatient de voir apparaitre le geant. Vivement le lever 
du soleil! 










Sauter 

Le sol sera plus ou 
moins enfonce selon 
la puissance du saut. 


Afficher I'ecran de pause 


Prendre une photo 


Se transformer en Geant de Home 
(Jashin) 


Activer ou desactiver la carte 


Se deplacer 

Poussez legerement le Stick directionnel 
pourvous deplacer lentement. 


Baisser le sol 


Zoomer 

Pour un zoom avant, appuyez sur haut 
sur la manette +. 

Pour un zoom arriere, appuyez sur 
bas sur la manette +. 


Lever le sol 


Si vous appuyez sur(Tjou'^Otout en 
poussant ( j, vous pouvez lever et baisser le 
sol alors que vous marchez. 


Deplacer la camera (perspective) 


Quand le geant a atteint 
une certaine faille, il 
vous suffit d'appuyer 
simultanemept 
sur(ju)etu\ \j 
pour niveler le sol. 


Pour ramasser un objet tel qu'un arbre, une 
habitation ou un villageois, placez-vous devant 
et appuyez sur © 


Atfrapez un pan de terre 
en appuyant sur Q et 
poussez (^ en arriere 
pour soulever le sol. 


Relachez le bouton pour deposer I'objet. 


Lorsqu'il se deplace, le geant continue de par 
ter I'objet, meme si vous relachez le bouton. 


Bouton 


START/PAUSE 


Bouton R 


Bouton L 


Bouton Z 


Stick directionnel 


Bouton Y 


Manette + 


Bouton X 


1 

COMMfWfeES RBA771/ESA 

II 

\S 

DOSHIV 















































































START/PAUSE 


Se transformer en Geant d' Amour 
(Doshin) 


Stick directionnel 


Se depiacer 

Poussez legerement le Stick directionnel 
pour vous deplacer lentement. 
Jashin peut se deplacer plus rapidement 
que Doshin. 


Manette + 


Zoomer 

Pour un zoom avant, appuyez sur haut 
sur la manette +. 

Pour un zoom arriere, appuyez sur 
bas sur la manette +. 




Pour tirer des Ondes de Choc, appuyez 
sur Q tout en poussant (^J. 

Cette technique vous permet de detruire des 
objets situes devant vous et de modifier le 
paysage. 

Si vous souhaitez tirer des Ondes de Choc en 
continu, maintenez le bouton Q enfonce. 





Saufer 

Le sol sera 
plus ou moins 
enfonce selon 
la puissance du 
saut. 


Jashin peut 


Pour voler, appuyez sur o tout 


en poussant 




plus 


sauter 


haut que 


Doshin 




Bouton R 


Prendre une photo 




Bouton Z 


Activer ou desactiver la carte 


Bouton Y 


Baisser le sol 


Bouton X 


Lever le sol 


Si vous appuyez sur(jrj ou ^jtout en 
poussant (\j, vous pouvez lever ef baisser le 
sol alors que vous marchez. 


Frappez le sol des 
deux mains et 
detruisez les objets 
que vous touchez. 


Quand le geant a atteint 
une certaine taille, il 
vous soffit d'appuyer 
simultanemeni^ 
sur (Ij3 et \ 
pour niveler le sol. 
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Qu'est-ee que l( 
en une journee 


Vous pouvez modifier le 


aider ies autochtones a 
devefopper leurs villages, 


vous asseoir et vous reposer, 


prendre une photo de 
votre site prefere 
ou, 


Vous pouvez contribuer au 
developpement des 
villogeois! ^ p 2 o 


vous transformer de temps 
en temps 


Vous pouvez explorer Tile! 


Sur 1'ile, une journee dure environ 30 minutes 
Vous devez utiliser ce temps inteliigemment. 


et detruire tout ce qui se trouve sur 
votre passaae! 







































































Inserez le disque Doshin the Giant ainsi qu'une 
Memory Card (carte memoire) NINTENDO GAMECUBE 
dans votre console. Fermez le couvercle puis appuyez 
sur le bouton POWER. Quand le titre Doshin the Giant 
apparait a I'ecran, selectionnez JOUER dans le menu 
puis appuyez sur o 



A Lorsque vous aurez progresse dans le jeu, vous aurez 
acres aux options suivantes en retournant a I'ecran 
titre : ALBUM PHOTO, LIVRE DU GEANT, MONUMENTS 
et EFFACER LES DONNEES. 


r 




P.28 


I 



Selectionner 
O Confirmer 
Q Annuler 


* 


SAUVEGARDE DES DONNEES DE JEU / UTILISATION DE LA 
MEMORY CARD (carte memoire 


covmtLSbmmmMw 
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Lorsqu'une journee s'acheve sur Pile de Barudo, le jeu est automatiquement sauvegarde 
sur la Memory Card (carte memoire). Vous avez egalement la possibility de le sauvegarder 
a tout moment en appuyant sur START/PAUSE afin d'acceder a I'ecran de pause puis en 


selectionnant QUITTER ET SAUVER. 


A propos de I'ecran de pause 



Remarques concernant ('utilisation de la Memory Card (carte memoire) 


★ La Memory Card (carte memoire) doit etre inseree dans le Slot A. 

★ La Memory Card (carte memoire) inseree dans le Slot A doit etre dotee de 40 blocs 
libres en vue de la sauvegarde du jeu (sans sauvegarder les photos). 

★ Avant de commencer le jeu, veuillez suivre les instructions qui s'affichent a I'ecran et 
creer un fichier pour ce jeu sur la Memory Card (carte memoire). (Si un fichier existe 
deja, toute nouvelle progression dans le jeu y sera automatiquement sauvegardee.) 

★ Lorsque vous avez fini de jouer et sauvegarde les donnees, vous pouvez continuer le 
jeu a n'importe quel moment. 


A Veuillez vous reporter au manuel destructions NINTENDO GAMECUBE 
pour des indications ayant trait au formatage et a I'effacement de fichiers 
d'une Memory Card (carte memoire). 
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OPTIONS 








Selectionnez OPTIONS dans le menu principal si vous souhaitez modifier les 
parametres ci-dessous. Utilisez pour changer les parametres et validez en 
vous positionnant sur ACCEPTER puis en appuyant sur © 

★ SON : 


Vous avez le choix entre STEREO ou MONO. 






Vous pouvez activer (MARCHE) ou desactiver (ARRET) la fonction vibration integree 
a la manette. 






Si vous le souhaitez, vous pouvez changer les parametres par defaut de la manette. 

Par exemple, si vous choisissez ('option MAINTENIR, Doshin pourra porter un arbre 
(ou tout autre objet) sans que vous n'ayez a maintenir enfonce le bouton En 
appuyant de nouveau sur il deposera I'objet. (Cette option ne concerne pas Jashin). * 


EFFACER LES DONNEES 


Bk 





Si vous selectionnez EFFACER LES DONNEES 1, toutes les donnees sauvegardees 
pour« Doshin the Giant»seront supprimees, a ['exception de ALBUM PHOTO 
( ir.vv P.161) et MUSEE ( R28 ). Si vous selectionnez EFFACER LES 
DONNEES 2, toutes les donnees sauvegardees pour«Doshin the Giant»seront 
supprimees, a ('exception de ALBUM PHOTO. 


LANGUE 








Utilisez le Stick directionne! pour selectionner la longue de votre choix puis 
appuyez sur le bouton A pour valider. 


Les donnees de votre jeu sur la selection du langage sauvegardees sur la 
Memory Card (carte memoire) sont prioritaires sur les parametres de langue 
de votre console NINTENDO GAMECUBE. (Pour plus d’informations, consultez 
le mode d'emploi de votre console.) 




A Les donnees effacees ne peuvent plus etre recuperees, soyez tres 
prudent lorsque vous supprimez des donnees. 

A Apres avoir efface les donnees de jeu, vous pouvez reprendre le jeu 
depuis le debut. 




















































C'est une prise de vue generale de Pile de Barudo. Vous pouvez y voir la 
position actuelle du geant ainsi que Pemplacement des villages. Le paysage 
evolue en (onction des actions du geant. 


A Vous pouvez agrandir la carte en appuyant 
sur START/PAUSE. 


Description detaillee 

de la carte. _ _ 

P.25 


EDIFICE PREHISTORIQUE 
(POINT DE DEPART) 


r 

I 


L'EDIFICE PREHISTORIQUE peut etre deplace 
d'un endroit a un autre. Le [our suivant, le 
nouvel emplacement de cet edifice sera le 
nouveau point de depart. 



Messages 


Tous les precieux conseils 
que Sodoru vous donne 
s'affichent ici. Ses conseils 
doivent susciter votre plus 
vive attention. 



Villageois et icones de souhalt 


Les villageois demandent au geant d'executer diverses 
actions representees par des icones telles que PPou 
Us expriment egalement leurs sentiments par des ou des 
selon les actions du geant. 

Informations sur les icones de souhait 
Informations sur les cceurs et cranes 



Cerde des emotions 





Suivant vos actions, des cceurs ou des cranes 
apparaitront autour de Pecran sous forme de 
cerde. Le geant grandit lorsqu'un cerde complet, 
uniquement compose de cranes ou de cceurs, se 
dessine. 


Comment faire grandir le geant 



A Appuyez sur START/PAUSE pour afficher votre progression. 


COMMENT CHANGER LA PERSPECTIVE 


En modifiant la position de la camera, vous 
pouvez vous rapprocher ou vous eloigner du 
geant. Vous pouvez utiliser cette technique 
pour observer les alentours mais aussi pour 
eviter que le geant n'ecrase les villageois 
et leurs habitations. Recherchez la 
perspective qui vous convient le mieux. 


mmp 

Deplacer la camera 



(perspective) 



Zoom avant 


L _ 

Zoom arriere 

j 



Dans ce genre de situation, 
deplacez la camera d I'aide du 
et de la manette +. 






Doshin vu de loin... ou de tres pres 




Les pages suivantes contiennent des informations importantes. 
Lisezdes attentivement! 
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SAUTER 



Lorsque le geant saute, le terrain qui I'entoure s'enfonce 
Plus le geant est grand, plus le sol sera deforme. 


Si vous poussez le Stick directionnel 
legerement, le geant se deplacera d'un pas 
lent. Utilisez cette technique pour avancer 
prudemment dans les zones habitees. Si 
vous trebuchez sur un objet ou si vous 
sentez que vous tomtazj la renverse, 
poussez rapidement de haut en bas 
pour vous maintenir en equilibre. 


Jashin peut sauter plus haut que Doshin 


LEVER ET RAISSER LE SOL 


baisse le sol 


La vitesse de deplacement du Geant de Haine (Jashin) est nettement 
superieure a cede du Geant d'Amour (Doshin). 


leve le sol 


TRANSFORMATION 
DES GEANTS 


DOSHIN 


Le geant est capable de 
lever et baisser le sol tout 
en merchant. Pour cela, 
maintenez cP ou\x\ 
enfonce et deolacez-vous 
I'aidedu 


A tout moment, vous pouvez transformer Doshin en Jashin et vice-versa. Doshin est un 
«Geant d'Amour»jaune et gentil. Jashin est un«Geant de Haine»rouge et mediant. 


LANIR COLLINES ET MONTAGNES 


PRENDRE UNE 
PHOTO 


I'etendue de terre pouvant etre 
levee ou baissee depend de la 
faille du geant. Plus il est 
grand, plus cette surface 
devienf importante. 


Pour effectuer cette action, le 
geant doit avoir atteinf une 
xertaine faille. 


Vous pouvez prendre une photo en appuyant 
sur R pendant le jeu. Si vous selec- 
tionnez ALBUM PHOTO sur I'ecran de 
pause, toutes les photos que vous avez 
prises s'affichent et vous pouvez alors 
supprimer cedes dont vous ne voulez pas. 


ACTIVEZ OU DESACTIVEZ L'AFFICHAGE DE LA CARTE 


ACTIONS 

COMMUNES 


Sauvegarde dt> ia photo on toms, ne 
touchez pas a la Memoty Catd (carte 
mdmoiie) ni au bouton POWER. 













































































































ACTIONS DE 
DOSHIN 


TRANSPORTER DES ARBRES, 

DES HABITATIONS ET DES VILLAGEOIS 


Appuyez sur Q devont I'objet que vous 
souhaitez ramasser et relachez ce bouton pour le 
deposer. 

Utilisez pour porter des objets en 
marchant. Tant que Doshin se deplace, il 
continue a porter cet objet meme si vous 
relachez 


_ 

_ 


Lorsque le geant jette des habitations ou des villageois au sol, il ne cause 
ni dommage ni blessure, et ce, quelle que soif so faille. 


LEVER LE SOL 


Aftrapez un pan de terre avec 


et poussez 


£D 


en arriere. 




iere. 


La terre que vous tenez peut etre levee. Si vous 
appuyez sur Q tout en poussant en 
arriere, le sol continuera a s'elever jusqu'a ce 
qu'il atteigne une certaine hauteur. 














n 


ACTIONS DE 
JASHIN 


FRAPPER LE SOL DES DEUX MAINS 
(POUR DETRUIRE DES OBJETS OU 
NIVELER LE SOL) 


C 



Si vous appuyez sur Q alors que le 
geant est immobile, ce dernier frappera 
le sol de ses deux mains dans le but de 
detruire des habitations ou d'attaquer 
des villageois. Grace d cette technique, 
vous pouvez aussi niveler le sol. 






TIRER DES ONDES DE CHOC 


dans n'importe quelle direction et appuyez sur 

Les Ondes de Choc vous permettent de 
detruire des objets qui se trouvent devant 
le geant. Ces ondes sont teflement 
puissantes qu'elles deforment egalement le 
paysage. 



Tirez en continu en maintenant le bouton 


^ enfoncd"^ 




n 


VOLER DANS LES AIRS 

Apres avoir saute avec poussez 



CO) 

pour vous diriger dans les airs. 





Toutes les actions decrites pages 16-19 peuvent aussi etre realisees 
ans I'eau. 



































































La population de ['Tie de Barudo es! relativement dense et, parfois, les habitants 
communiquent leurs souhaits au geant. II existe cinq types de souhait. A chacun correspond 
une icone specifique (icone de souhait). Vous pouvez concrete ces souhaits ou les ignorer. 
A vous de decider. 


msPEmmwLiAGES 


Un village est constitue de groupes d'autochtones qui cultivent leurs 
terres et construisent des habitations. Si vous concrete les souhaits des 
villageois, le village se developpera et prospered. 






ICWESMSOOmi 


* 


Les villageois desirent que vous plantiez des arbres a proximite. Apportez-leur 
des arbres de Tile. 

Les villageois desirent que vous leviez le sol a I'endroit ou cette icone apparait. 
Cette action les rendra heureux. 

Les villageois desirent que vous baissiez le sol a I'endroit ou cette icone 
apparait. Cette action les rendra heureux. 

Un objet gene Ea construction d'une habitation. Les villageois desirent que vous 
deplaciez cet objet. 


Les villageois desirent que vous leur apportiez une fleur. 
Cette action les rendra heureux. Vous ne pouvez leur donner 
qu'une seule fleur a la fois. Lorsque vous leur offrez une 
fleur, vous pouvez aussitot en faire fleurir une autre. 


Une musique omnipresente semble provenir des villages. 


ECHmElcumm 


Quatre tribus habifent life. Ces tribus se distinguent 
par la couleur de leurs vetements et bonnets. 
Normalement, chaque tribu s'efforce de developper 
ses specificites culturelles, mais un echange de 
cultures et connaissances se produit si le geant 
rassemble deux individus de tribus differentes. Dans 
ce cas, des monuments inconnus voient le jour. 


Le geant semble avoir le 
pouvoir de faire pousser des 
fleurs en reunissant des arbres. 
Une seule fleur a la fois peut 
eclore sur Pile. Assurez-vous 
done que la fleur que vous 
creez ne se fanera pas. 


* 


Lorsque les villages ont atteint une certaine faille, les 
autochtones commencent d construire des monuments 
gigantesques. II existe differents types de monument, leur 
style etant lie d la culture locale et aux contacts que les 
villageois ont eus avec le geant. Les monuments acheves 
sont sauvegardes dans MONUMENTS et dans MUSEE de 
sorte que vous pouvez les consulter a tout moment. 


Essayez de faire voyager les autochtones afin de favoriser Techange des connaissances et cultures. 


Pour que differents types de monument soient edifies, il est indispensable 
que des villageois de cultures differentes se rencontrent. Si un couple se 
forme loin des villages, un nouveau village est susceptible de naitre. 



































I 



LTIe de Barudo est vaste et se caracterise par differents types de paysage. Le geant peut 
modifier le paysage afin de repondre aux besoins des villageois ou a ses propres envies. 



mmuEmrsinmuEs. 



II est impossible d'y 
developper des villages. 
Plantez-y des arbres 
pour changer cela. 



Si les arbres abondent, les 
villageois peuvent y vivre 
confortablement. Toutefois, 
si ces arbres viennent a etre 
deplaces, le sol deviendra 
rapidement aride. 



Si vous baissez le sol a 
outrance, la terre disparait 
sous la mer. Inversement, 
si vous levez le sol, la terre 
finira par apparaftre. 



A'PROPOS’DfSARB RfS. 




Les arbres sont le fondement d'un village florissant. 

• Etant donne I'energie verte que ces arbres degagent, plus il y en a, plus la terre est 
feconde. Il est impossible de hatir des habitations sans cette energie verte. 

• Apres un certain temps, les arbres vieillissent et meurent. 

Les arbres plantes pres d'un point d'eau semblent 
vivre plus longtemps. 

• Les habitations des villages se delabreront en cas 
de penurie d'energie verte. 


Lite de Barudo jouit de ressources 
naturelles abondantes. Essayez 
'interagir avec les animaux et 
vegetaux. Peut-etre en tirerez- 
vous un pouvoir immense. On 
ne se sait jamais... 
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A PROPOS DES FLEAUX NATURELS 




L'ile de Barudo a la chance d'etre dotee d'une quantile abondante d'energie naturelle. 
Cependant, cette chance peut donner lieu a de terribles malheurs puisqu'elle est porfois 
a I'origine de catastrophes naturelles. 



t&imEwnsiFmoxmo ms. 



Les tornades emportent de 
nombreux obiets et detrui- 
sent meme les habitations. 
Peuvent-elles aussi affecter 
le geant ? 



Le sol se souleve brusque- 
ment et entre en eruption, 
crachant des rochers ardents. 
Les villages avoisinants sont 
ravages par ('eruption. 


Attaque des Nefastes 




Its sont la jalousie rein- 
carnee. Les Nefastes volent 
les arbres qui entourent les 
villages et s'enfuient 
aussitot. 




Que faire en face d'un fleau 
naturel ? 


Lorsqu'un fleau devaste 
Pile, vous devez im- 
mediatement localiser 
son emplacement sur 
la carte et vous precipi- 
ter vers cet endroit afin 
de contrer la catastrophe. 


Le geant est capable d'endiguer 
la plupart des fleaux. Vous 
devez intervenir tres rapidement 
afin de limiter I'ampleur des 
degats. 























































Pour grandir, il est indispensable qu'un geant absorbe les emotions ('W ou 0)) des 
villageois. Le geant grandira rapidement s'il absorbe beaucoup d'emotions. 


Si vous appuyez sur START/PAUSE au cours du feu, I'ecran de pause qui contient un 
agrandissement de la carte s'affiche. A I'aide des symboles apparaissant sur la carte, vous 
pouvez reperer le geant, les villages et les endroits frappes par un fleau naturel. 


Utilisez la carte 
lorsque vous ne 
trouvez plus votre 
chemiit. 


Continuer to jeu 


Le coeur represente I'amour, I'affection et la gratitude que les insulaires ont a 
regard du geant. En general, vous gagnez des coeurs lorsque vous exaucez 
les souhaits des villageois. Si le geant a concretise de nomoreux desirs, il lui suffira 
parfois d'apparaitre pour se voir attribuer des cceurs. 

Le crane represente la haine, la colere et la rancceur que les insulaires eprouvent a 
I'egard du geant. En general, vous obtenez des cranes lorsque vous detruisez des 
habitations et monuments. Si le geant a mene de nombreuses actions destructrices, 
il est possible que les villageois lui donnent des cranes des sa venue dans le village. 


A A Position actuelle du geant et direction 
mjmj vers laquelle il se deplace. 

Presence d'un village 

J _ 

-v 

ri Village avec un monument en 
L-j|J construction 0 

m ] Village avec un monument ) y\ 


Plus le geant est grand, 
plus il aura de 
pouvoirs. 


Presence d'un fleau naturel 


Lorsque vous aurez la taille d'un vrai geant, 
il vous sera difficile devoir vue sur vos pieds. 
’Poussez legerement et marchez 
d'un pas prudent afin de ne pas ecroser les 
habitants ou leurs demeures. Si, par accident, 
vous marchez sur un villageois, il prendra 
tout d'abord la forme d'une fleur isolee puis 
deviendra un arbre qui soutiendra le village. 
Cette fleur isolee n'a rien d voir avec la fleur 
que les villageois redament. 


Presence d'une fleur 


Lorsqu'un evenement important a lieu sur Tile, une carte s'affiche dans le 
coin superieur gauche de I'ecran. Vous pouvez agrandir la zone concemee 
en appuyant sur START/PAUSE pour afficher I'ecran de pause puis en 
selectionnant ZOOMER. 
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Monuments 
Uvre du geant 


M6mo de Sodoru 


Quitter et sauver 


mwmwMimAME 


Cerde des emotions 


Quand vous aurez considerablement grand], 
















































































Des boites apparoissent parfois sur Tile de Barudo. Quand le geant 
touche une boite, celle-ci s'ouvre, liberant un objet. Ces boites peuvent 
contenir les objets suivants: 


mt>IFFEfmS,TfPESM‘BOnE 


Ces boites ordinaires, que vous trouverez 
generalement sous les maisons, contiennent un 
objet qui correspond au symbole figurant sur la boite 


Ces boites speciales tombees du ciel sont 
marquees du symbole ?. Impossible de 
savoir ce qu'elles contiennent. 


C'est toujours une surprise. 


N'hesitez pas a soulever une maison si vous recherchez une boite. Ouvrez les 
boites a I'endroit ou vous les trouvez. 




Le geant a 
trouve une 
boite sous 
une maison. 


Les objets les plus utiles se trouvent dans des 
boites plus volumineuses. Malheureusement, 
efles sont parfois si volumineuses qu'un petit 
geant ne peut les ouvrir. Alors grandissez vite 
pour savoir ce que renferment ces boites! 
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Le geant apparait a I'aube. Au coucher du soleil, ses forces le 
quittent et le geant finit par ne plus pouvoir bouger. Comme il 
disparait en meme temps que le soleil, les villageois se 
reunissent a ce moment-id pour lui dire au revoir. Cette 
ceremonie ultime marque la fin d'une journee sur Tile de 
Barudo. Et c'est ainsi que se termine une generation de geant. 
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Si vous appuyez sur START/PAUSE au cours du jeu, 
I'ecran de pause s'affiche. 


£) Selectionner 
O Confirmer O Annuler 


CONTENU DE L'ECRAN DE PAUSE 



Cette option vous permet de quitter I'ecran de pause et de revenir au jeu 



Les monuments construits s'affichent id, ceux en construction 
apparaissent sous forme d'ebauche. Les couleurs entourant 
cnaque monument indiquent quel genre d'echange culture! 
prealable est exige pour construire le monument. Si vous 
selectionnez un monument termine et que vous appuyez sur 
Q vous pouvez obtenir des explications detaillees ou 
examiner le monument sous tous ses angles a I'aide de 
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II faut bien distinguer les MONUMENTS du MUSEE: le MUSEE affiche tous les monuments que 
vous avez crees alors que les MONUMENTS regroupent uniquement les monuments crees dans 
une meme partie. Si vous selectionnez EFFACER LES DONNEES1 dans EFFACER LES DONNEES, 
MONUMENTS sera supprime tandis que MUSEE sera preserve. 


it ALBUM PHOTO 
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lei, vous pouvez afficher les photos que vous avezprises 
avec R pendant la partie. En appuvant sur Q, 
vous pouvez faire un gros plan d'une photo selectionnee. 
Si vous souhaitez supprimer une photo, selectionnez-la 
puis appuyez sur . Etant donne gue le nombre 


de photos pouvant etre sauvegardees est limite, nous 
vous conseillons de prendre des photos uniquement tors 
de grandes occasions. 



A Chaque photo necessite un fichier et quatre blocs libres sur une Memory Card (carte 
memoire), outre les 40 blocs requis pour les donnees de jeu. Si vous utilisez une 
Memory Card (carte memoire) dotee d'une plus grande capacite de stockage, vous 
pourrez prendre plus de photos. 





£.LIVRE DU 6EANT 


Le premier geant qui apparatt sera considere comme la pre¬ 
miere generation de geant. Ce livre contient des donnees 
sur tous les geants, de la 1 ere a la 49eme generation. Les 
attributs et performances du geant sont divises en 5 catego¬ 
ries et evalues sur la base de ce que le geant a accompli le 
jour durant. Utilisez Q et pour parcourir cetfe liste. 
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★ MEMODESODORU 



Vous pouvez y lire les messages importants de Sodoru. II est judicieux d'y jeter un aeil 
regulierement car Sodoru vous donne chaque jour un conseil different. 


it QUITTER ET SAUVER 


Le jeu est sauvegarde la ou vous vous etes arrete, apres quoi le menu principal s'affiche. 
Vous pouvez alors continuer d jouer a partir de cet emplacement, en selectionnant JOUER. 


COMMENT SAUVEGARDER 
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Apres avoir passe toute une journee sur Tile de 
Barudo, les donnees de jeu sont automatiquement 
sauvegardees des que le calcul des empreintes du 
geant est termine. 

Si vous selectionnez QUITTER ET SAUVER dans 
I'ecran de pause, vous pouvez sauvegarder les 
donnees de jeu a tout moment de la iournee, 
sans devoir attendre le coucher du soleil. 
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Continuer ^ 

Monuments 
Uvre du geant 
Album photo 





A Au cours de la sauvegarde, ne touchez 

i 

pas la Memory Card (carte memoire) 


ni au bouton POWER. Sinon, vous 


risquez d'endommager la console ou 


la Memory Card (carte memoire). 










































Je n'arrive pas a grandir. Que puis-je faire ? 

Vous devez davantage interagir avec les insulaires, sinon vous n'obtiendrez 
jamais assez de coeurs ou de cranes. Si vous voulez des tceurs, repondez aux 
icones de souhait qui s'affichent et satisfaites ces desirs. Si vous preferez les 
cranes, comportez-vous comme une vraie peste. 




J'aimerais que les insulaires aient plus d'affection pour moi. 

Que me conseillez-vous de faire ? 

Vous devez sans cesse satisfaire les desirs des villageois. Si vous leur apportez 
une aide continue pendant plusieurs generations, ils vous remercieront en 
vous donnant des coeurs lors d'une simple visite. 
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Comment puis-je confrer un fleau de la nature ? 

Donnez-lui des coups de pied, des coups de poing et sautez dessus. Utilisez 
chacun de vos pouvoirs. Pour chaque catastrophe, vous devez trouver la 
technique qui vous permettra de la contrer. Essayez de Pendiguer de 
differentes facons. Au fait, il parait que certains paysages sont proteges de 
certaines catastrophes. Si la meme catastrophe se reproduit souvent, 
pourquoi alors ne pas modifier le paysage ? 
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Pourquoi les insulaires $'arretent-il$ parfois de travailler ? 

Tout comme le geant, les villageois font des pauses. Ils s'arretent de travailler 
pour manger, jouer et dormir. II s'agit d'un comportement tout a fait normal. 
Lorsque les villageois jouent, ils n'expriment aucun desir. Profitez done de ce 
moment de repit pour decouvrir Pile et vous reposer vous aussi! 



| A quel moment dois-je me transformer en Geant de Haine (Joskin) ? 

A vous de decider! Ceci etant dit, le Geant de Haine est plus 
efficace dans certaines situations, notamment quand vous 
souhaitez que les habitants construisent differents 
monuments, quand de terribles catastrophes 
naturelles se produisent ou quand les villages 
sont habifes par des gens paresseux. 
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Les arbres vieillissent et finissent par mourir. Que dois-je faire ? 

Les arbres sont des etres vivants. Leur duree de vie se prolonge lorsque vous 
les placez pres d'un point d'eau. A ce propos, que faites-vous des arbres morts ? 
Ne les jetez surtout pas car ces arbres influencent positivement la floraison. 
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) Pourquoi la fleur disparait-elle immediatement apres son eclosion ? 

Curieusement, vous ne pouvez faire pousser qu'une 
seule fleur a la fois. Si une fleur edot et disparait 
aussitot, cela signifie qu'il existe deja une fleur 
quelque part sur 1'ile. Utilisez la carte pour la 
localiser. 
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Comment se passe Tarchivage d partir de la SOeme generation ? 

La 50eme generation est archivee dans le LIVRE DU GEANT comme une 
nouvelle generation. Cependant, pas de panique : votre influence sur Pile 
de Barudo sera preservee pendant des lustres. 
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Quelle est la signification des drapeaux hisses dans les villages ? 


Ils temoignent du niveau d'echange culture! dans 
le village. Des drapeaux sont arbores lorsque le 
village se developpe. Observez la couleur de ces 
drapeaux avec attention. Quand un village se 
developpe dans une zone retiree, les autochfones 
se mettent alors a construire un monument. 



Pourquoi les villageois construisenHIs toujours les memes 
monuments ? 

Repondez-vous aux desirs des insulaires ? Pourquoi ne pas mettre les 
insulaires au contact des tribus des villages voisins ? Les differentes tribus se 
distinguent par la couleur de leurs vetements. Elies echangeront Ires vite 
leurs connaissances et construiront de nouveaux monuments. 
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Quels sont les monuments qui n'apparaissent pas dans 
MONUMENTS ? 

L'edifice prehistorique et les habitations ne sont pas affiches. 

Ah, au fait, avez-vous remarque qu'il existe differentes couleurs de fond dans 
MONUMENTS ? Ces couleurs sont importantes car elles ont un sens. A vous de 
trouver leur signification! 
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Est-ce que le geant peut se reposer ? 

Bien sur qu'il peut se reposer! II est libre de faire ce qu'il 
lui plait sur lie de Barudo. Savez-vous qu'il peut 
s'asseoir si vous appuyez simultanement sur Q et Q? 
Pourquoi ne pas admirer le paysage du haut de 
la montagne ? 
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Que trouve-t-on au bout de la carte ? 


La limite de ce monde est une vaste etendue de neant. Rien d'autre que du 
vide. Si vous vous y aventurez, je suis incapable de vous dire ce que vous y 
trouverez. 
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FRANCE SEULEMENT 

GARANTIE DE 24 MOIS 

Pendant une duree de 24 mots a compter de la date d’achat a t’interieur de I’Espace Economique 
Europeen, NINTENDO FRANCE Sari garantit a I’acheteur que ce (cette) console, logiciel ou acces- 
soire est exempt de tout defaut de materiaux et/ou de fabrication a la date de I’achat; de plus: 

• Nintendo, a son entiere discretion et sans aucun frais pour I’acheteur (a I’exception des frais 
d’expedition vers le SAV Nintendo), reparera ou remplacera le produit defectueux, et ne pourra 
etre tenu d’aucun autre dedommagement, en particulier au paiement de dommages et interets; 

• Cette garantie ne s’appliquera pas si le defaut est du a la negligence de I’acheteur et/ou de tout 
tiers, I’usage deraisonnable, la modification, la reparation inappropriee, I’utilisation du produit 
autrement qu’en conformite avec celle specifiee dans le manuel d’utilisation de Nintendo, par 
I'acheteur et/ou par tout tiers; la garantie ne s’appliquera pas non plus si le defaut du produit est 
le resultat d’un dommage accidentel, 

II est important de noter que cette garantie est consentie en sus de tous autres droits accordes 
par la foi que I’acheteur de biens de consommation peut avoir a rencontre du vendeur detaillant 
aupres duquel il a achete le produit La garantie accordee par Nintendo en vertu de la presente 
n’affecte pas ces droits, notamment les droits en vertu desquels ie vendeur garantit I’acheteur de 
toutes les consequences des defauts ou vices caches du produit vendu. 

En cas de defaut couvert par la presente garantie, merci de contacter 

SAV Nintendo 

24 rue du Fief • Zl de la Mare 2 • BP 9243 • 95 078 Gergy Pontoise Cedex / France 
e mail: sav@nintendo.fr • site internet: www.nintendo.fr 

tel: 0134401561 • fax: 0139090141 

Lors de I'envoi du produit au SAV Nintendo merci d’utiliser, dans la mesure du possible, I’embal- 
lage d’origine, d’inclure une description du defaut et de joindre a votre envoi, une copie de votre 
preuve d’achat (ticket de caisse obligatoire) indiquant la date dudit achat. 

Si les vingt-quatre mois indiques au premier paragraphe se sont deja ecoules ou si le defaut n’est 
pas couvert par la presente garantie, le SAV Nintendo pourra neanmoins etre dispose a reparer ou 
remplacer le produit, aux frais de I’acheteur. 

Pour plus d’informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les details des couts pour 
ces services, merci de bien vouloir contacter 

SAV Nintendo 

Coordonnees ci-dessus mentionnees 


Pour toute information sur NINTENDO GAMECUBE, Game Boy Advance, 
les jeux, les news, les previews, pour faire partie du club Nintendo online, 
visitez le site web officiel de Nintendo France a I’adresse suivante: 

www.nintendo.fr 


POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU 

CONTACTEZ NOTRE CENTRE D’APPEL 


Vous etes bloque dans un niveau? 

Vous etes perdu dans un labyrinthe? 

Votre cartouche de jeu vous pose des problemes? 

N’hesitez pas et appelez nos conseillers en jeux! Pour vous, ils feront I’impossibie! 
Ce sont des mega-pros et ils vous sortiront des difficultes les plus incroyables. 

POUR NOUS CONTACTER: 


EN FRANCE 

Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24 S.O.S. NINTENDO par telephone 
au 08 92 68 77 55* ou par Minitel au 3615 NINTENDO* ou ecrivez a 
Nintendo France Service Consommateurs - 
1, Rue de la Croix des Maheux - 95031 Cergy Pontoise CEDEX 


* 0,34 EURO par minute 
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 

GARANTIE DE 24 MOIS 

Pendant une duree de 24 mois a compter de la date d’achat a f’interieur de I’Espace Economique 
Europeen, Nintendo Benelux B.V. garantit a I’acheteur que ce produit de Nintendo est exempt de 
tout defaut de materiaux et/ou de fabrication a la date de I’achat; de plus: 

• Nintendo, a son entiere discretion et sans aucun frais pour I’acheteur, reparera ou remplacera 
le produit defectueux, et ne pourra etre tenu d’aucun autre dedommagement, en particulier au 
paiement de dommages et interets; 

• Cette garantie ne s’appliquera pas si le defaut est du a la negligence de I’acheteur et/ou de tout 
tiers, I’usage deraisonnable, la modification, la reparation inappropriee, I’utilisation du produit 
autrement qu’en conformite avec celle specifiee dans le manuel d’utilisation de Nintendo, par 
I’acheteur et/ou par tout tiers; la garantie ne s’appliquera pas non plus si le defaut du produit est 
le resultat d’un dommage accidentel. 

II est important de noter que cette garantie est consentie en sus de tous autres droits accordes 
par la !oi que I’acheteur de biens de consommation peut avoir a I’encontre du vendeur detaillant 
aupres duquel il a achete le produit. La garantie accordee par Nintendo en vertu de la presente 
n’affecte pas ces droits. 

En cas de defaut couvert par la presente garantie, merci de contacter 

Nintendo Benelux B.V. 

Belgium Branch, Frankrijklei 31 - 33, B - 2000 Anvers 
Tel.: 03-2247683 (entre 11.00 et 17.00 heures) 

Lors de I’envoi du produit a Nintendo Benelux B.V. merci d’utiliser, dans la mesure du possible, 
I’emballage d’origine, d’inclure une description du defaut et de joindre a votre envoi une copie de 
votre preuve d’achat indiquant !a date dudit achat. 

Si les vingt-quatre mois indiques au premier paragraphe se sont deja ecoules ou si le defaut n’est 
pas couvert par la presente garantie, Nintendo Benelux B.V. pourra neanmoins etre disposee a 
reparer ou remplacer le produit. 

Pour plus d’informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les details des couts pour 
ces services, merci de bien vouloir contacter 

Nintendo Benelux B.V. 

Belgium Branch, Frankrijklei 31 - 33, B - 2000 Anvers 
Tel.: 03-2247683 (entre 11.00 et 17.00 heures) 


DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO? 

APPELLE LE NINTENDO 
HELPDESK! 

Aussi geant soit un jeu, c’est tout de suite un peu moins drole quand 
tu te retrouves bloque. Pour t’eviter ce genre de mesaventure il n’y a qu’une 
chose a faire: appelle le Nintendo Helpdesk! 

Belgique: 

0900-10800 (0,45 Euro par min.) 

Des astuces et des informations sur les principaux jeux, 
24h/24h via un repondeur et la possibility de parier 
avec un specialiste du lundi au vendredi de 10.00 a 18.00 heures. 
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